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Resumo

Este trabalho tem por escopo apresentar a aplicacdo e os resultados das estratégias de ensino GV/GO e
Brainstorming, provenientes da realizacdo de uma pratica pedagdgica, desenvolvida com discentes do Curso
de Licenciatura em Pedagogia de uma Universidade Estadual, localizada na cidade de Macapa - AP. As
atividades foram realizadas em seis aulas da disciplina de Estatistica Aplicada a Educacdo, no ano letivo de
2018. Na discussdo, problematizacao e exploragao, utilizamos como tendéncia de ensino a Filosofia da
Educacdo Matematica, por meio de estratégias de ensino com temas envolvendo a alfabetizagdo
matemadtica. Os resultados corroboraram para verificar que os discentes desconheciam a estratégia de
ensino GV/GO e tinham participado em atividades usando o Brainstorming. Constatamos que os discentes
apresentaram maior articulagdo e compreensao do dominio tedrico dos conhecimentos de matematica e sua
importancia no processo de ensino e de aprendizagem, quando empregadas estratégias diferenciadas.
Palavras-chave: Estratégia de ensino. Brainstorming. GV/GO.

Abstract

This work aims to present the application and the results of the teaching strategies GV / GO and
Brainstorming, resulting from the realization of a pedagogical practice developed with students of the
Pedagogy Degree Course of a State University located in the city of Macapd - AP. The activities were carried
out in six classes of the discipline of Statistics applied to Education, in the academic year of 2018. In the
discussion, problematization and exploration, we used as a teaching trend the Philosophy of Mathematics
Education, through teaching strategies with themes involving literacy mathematics. The results corroborated
to verify that the students were unaware of the GV / GO teaching strategy and had participated in activities
using Brainstorming. We found that the students showed greater articulation and understanding of the
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theoretical domain of mathematical knowledge and its importance in the teaching and learning process,
when using differentiated strategies.
Keywords: Teaching strategy. Brainstorming. GV/GO.

Resumen

Este trabajo tiene como objetivo presentar la aplicacion y los resultados de las estrategias de ensefianza GV
/ GO y Brainstorming, como resultado de la realizacion de una prdctica pedagdgica desarrollada con
estudiantes del Grado en Pedagogia de una Universidad Estatal ubicada en la ciudad de Macapd - AP. Las
actividades se llevaron a cabo en seis clases de la disciplina de Estadistica aplicada a la Educacion, en el afio
académico de 2018. En la discusion, problematizacion y exploracion, utilizamos como tendencia docente la
Filosofia de la Educacion Matemdtica, a través de estrategias de ensefianza con temas relacionados con la
alfabetizacion matemdticas. Los resultados corroboraron para verificar que los estudiantes no estaban al
tanto de la estrategia de ensefianza de GV / GO y que habian participado en actividades usando
Brainstorming. Descubrimos que los estudiantes mostraron una mayor articulacion y comprension del
dominio tedrico del conocimiento matemdtico y su importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, al
usar estrategias diferenciadas.

Palabras clave: Estrategia de ensefianza. Lluvia de ideas. GV / GO.

1 Introdugao

O presente trabalho de relato de experiéncia refere-se a aplicagdo de duas distintas
estratégias de ensino: Grupo de verbalizagdo e de observacdo (GV/GO) e
Brainstorming. As estratégias foram aplicadas a um grupo de 26 académicos do
curso de Licenciatura em Pedagogia, na disciplina de Estatistica Aplicada a
Educacdo de uma Universidade Publica Estadual na cidade de Macapa-AP. O
desenvolvimento dessa pratica docente ocorreu posteriormente ao estudo de dois
artigos que serviram como referenciais tedricos: um relacionado a alfabetizacao
matematica® e suas concep¢des no ensino; e outro, relacionado a uma reflexdo
acerca do desenvolvimento de praticas pedagdgicas em matematica?.

O curso de Licenciatura em Pedagogia é oferecido na modalidade de ensino
presencial, no regime académico seriado semestral, com uma entrada anual e
integralizagdo em 8 semestres letivos. O curso possui uma carga hordria de 3.880h
e 60 disciplinas, das quais 58 sdao pedagdgicas. Dentre estas, uma é relacionada aos
Fundamentos tedricos e metodoldgicos de Matemadtica para Educagdo Infantil nos
anos iniciais (60 horas) e uma de Estatistica Aplicada a Educagdo (40 horas).
Analisando a matriz curricular do curso, é possivel perceber que o futuro professor
dos anos iniciais do Ensino Fundamental possui pouco contato com os
conhecimentos matematicos, os quais podem ser necessarios para a futura atuagao
profissional.

Considerando que a turma se encontrava em estagio de conclusdo de curso
superior, sentiu-se a necessidade de discutir temas relacionados ao conhecimento
da matematica, bem como de sua importancia tanto no processo de ensino, como
no de aprendizagem. Além disso, buscou-se refletir sobre as implicacbes do
conhecimento matematico na atuagdo docente, assim como sua contribuicdo para
a alfabetizacdo matemadtica de criancas do primeiro segmento do Ensino
Fundamental.
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2 Abordagem teorica

O processo de ensinar e aprender possui uma conexdao com as experiéncias
vivenciadas, compartilhadas, sentidas e transmitidas. Esse processo de conexao
pode ser favorecido por meio da intera¢do da razdo com a emoc¢do, do imagindrio
com o mundo real, do presente com o passado ou pela busca de novos
conhecimentos (PASTANA; REHFELDT; SCHUCK, 2016).

De inicio deve-se dar atencdao as terminologias que nortearam o
desenvolvimento dessa pratica pedagdgica, que se encontra na expressao
“estratégia de ensino”. Segundo Anastasiou et al. (2004), a expressdo “estratégia”
tem sua origem no termo grego “strategia”, que significa técnica, manobra, plano
ou método empregado para obter um resultado ou objetivo particular.

A principio a palavra estratégia encontrava-se associada a arte de realizar
guerra de um chefe militar, como um comandante, por exemplo. Com o avangar
dos séculos a palavra passou a estar relacionada, nas perspectivas militares, sociais,
politicas, econGmicas e psicoldgicas, a um planejamento (ANASTASIOU et al, 2004).

Ja a palavra ensino, oriunda do latim “insignare”, tem significado de
“mostrar algo a alguém”, “assinalar”, ensinanca, instrucdo, indicar, designar ou
marcar (ANASTASIOU et al, 2004). O processo de ensino é constituido da interacdo
entre trés principios que sdo: o docente, o discente e o propdsito do conhecimento.

Nessa perspectiva, o processo de ensino é constituido pela construcdo de
conhecimento por parte do docente aos discentes, por meio de diferentes meios e
técnicas que favorecam a aprendizagem. Para o desenvolvimento desse processo
de ensino e de aprendizagem, aplicaram-se duas estratégias de ensino que foram
o Grupo de verbalizacdo e de observa¢do (GV/GO) e Brainstorming, estratégias
essas pautadas em estudiosos, que as apontam como um admissivel caminho com
énfase no processo de ensino e aprendizagem dos educandos.

Para Oliveira (2015), a estratégia de ensino GV/GO teve sua origem na
metade do século XX, no movimento educacional denominado “Escolanovismo”.
Foi a partir desse movimento que o discente comegou a ser considerado como um
sujeito ativo e apto a intervir na sua propria aprendizagem, participando desse
processo ativamente.

A estratégia de ensino GV/GO parte do processo de interagdo nas
discussdes proporcionando a comunicagao, lideranga, observagao, argumentacao,
analise e a investigacdo (OLIVEIRA, 2015). O GV/GO pode ser empregado para
apresentar, examinar ou finalizar um assunto, além disso, também pode ser a
solucdo de um problema de aprendizagem. Para o desenvolvimento da técnica de
GV/GO, o docente deve expor e explicar as suas regras e objetivos, bem como o
tempo destinado para cada grupo (OLIVEIRA, 2015). Para Oliveira (2015) a técnica
de GV/GO consiste em:

a) Dividir a turma em dois grupos;

b) Um dos integrantes da turma serd o mediador, que controlard o tempo de fala e
as inscricées dos membros do grupo de verbalizagdo (GV);

c¢) Organizar os grupos em forma de circulos, onde um dos grupos é posicionado ao
centro e outro externo;
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d) O grupo do centro sera o grupo de verbaliza¢do, e o externo o de observacdo;

e) O grupo de verbalizacdo, por intermédio da tematica, se posiciona expondo
reflexdes e argumentos;

f) O grupo de observacgdo receberd uma folha na qual fara as anotacdes necessarias
e apenas observara. Em nenhum momento poderd intervir nas discussdes tracadas
pelo grupo de verbalizacao;

g) Exaurida as discussGes do grupo de verbalizacdo, os papéis sdo invertidos entre
os grupos de verbalizacdo e o de observacao;

Na figura 01 podemos observar uma disposicdo de como realizar a
organizagdo do GV/GO.

Figura 01: Disposi¢do dos grupos na estratégia do GV/GO.

Mediador

Grupo de
Verbalizagdo

Grupo de
Observacéo

Fonte: Dos autores (2020).

Depois de concluidas as discussdes, o docente finaliza a temadtica
ressaltando os objetivos de ensino planejados com a estratégia, os pontos mais
relevantes debatidos durante o GV/GO, além da participacdo dos discentes na
construcdo do conhecimento. O GV/GO é uma estratégia de ensino que
proporciona a construcdo e reconstrucdo do conhecimento. Outra técnica que
favorece esse momento de criagdo no ambiente escolar é o Brainstorming.

O Brainstorming, também conhecido como tempestade de ideias, é uma
estratégia de ensino aplicada em grupos. Seu principio essencial é explorar a
criatividade, potencialidade e a oralidade dos integrantes do grupo (BUCHELE et al,
2017). No contexto educacional, o Brainstorming pode ser empregado para se
introduzir novos conceitos relacionando a uma tematica, em que o docente pode
realizar algumas perguntas para que os discentes respondam oralmente expondo
suas experiéncias e conhecimentos relacionados ao tema (BUCHELE et al, 2017).

Buchele et al. (2017) ressaltam que todas as informacdes repassadas pelo
grupo de participantes do Brainstorming, necessitam ser registradas no quadro
pelo docente, pois essas palavras serdo norteadoras para a constru¢do do
conhecimento do conteddo que se pretende aprender. Durante as fases de
registros do Brainstorming, todas as palavras e frases necessitam ser consideradas.
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O essencial é que todos os integrantes do grupo de participacdo interajam e
apresentem suas expressoes (BUCHELE et al, 2017).

O Brainstorming é um tipo de estratégia de ensino que propicia aos
educandos a expressdo de suas opinides e conhecimentos obtidos durante a sua
vida, além de proporcionar que os educandos se posicionem em relacdo a uma
tematica, pratiquem a comunicagdo no dia a dia do ambiente escolar e,
principalmente, respeitem as opinides dos colegas. Buchele et al. (2017) destacam
que o Brainstorming possui trés momentos distintos: o primeiro momento é aquele
onde as ideias e opinides sdo construidas; o segundo momento é destinado as
explicacbGes concernentes aos processos de desenvolvimento da estratégia; por fim,
o terceiro momento destina-se a analise das ideias expostas pelos discentes.

Para Buchele et al. (2017) cada um dos trés momentos dos Brainstorming
possui etapas especificas e algumas divisGes como a seguir:

Primeiro Momento - Etapa 1: Define-se um mediador para o Brainstorming
gue estabelecerd a finalidade da estratégia;

Etapa 2: Montam-se grupos de até 10 discentes;

Etapa 3: Seleciona-se um ambiente que seja
estimulante para a construgdo de ideias;

Etapa 4: Estabelecer um tempo, de no maximo 10
minutos, para que os integrantes do Brainstorming fornegcam suas ideias;

Segundo Momento - Etapa 1: Todas as ideias devem ser respeitadas e
podem ser reformuladas caso seja necessario, além de propagada entre os
integrantes dos grupos;

Etapa 2: O mediador do Brainstorming devera anotar as
ideias expostas em local explicito, tais como cartaz, quadro, flipchart, etc.,

Terceiro Momento - Etapa 1: O mediador, juntamente com os integrantes
dos grupos, deverd eliminar as ideias que possuem duplicidade;

Etapa 2: O mediador, juntamente com os integrantes dos
grupos, devera eliminar as ideias que fugirem da tematica determinada;

Etapa 3: Dasideias restantes, o mediador deve selecionar
aquelas mais relevantes e realizaveis, preferencialmente essa selecdo deve ser
consensual entre os participantes do Brainstorming.

Buchele et al. (2017) destacam que os fatos mais relevantes a respeito do
Brainstorming sao as implicacGes que acontecem posteriormente ao encontro do
grupo. Os autores ressaltam que nao importa a simplicidade do encontro de
Brainstorming, pois sempre surgirdo ideias relevantes. Contudo, em concordancia
com os fatos que acontegam apds o encontro do grupo de Brainstorming, as ideias
podem ou ndo produzir repercussdes satisfatorias.

3 Procedimentos metodologicos

As atividades praticas foram desenvolvidas através da aplicacdo do GV/GO e
Brainstorming, durante as seis aulas da disciplina de Estatistica Aplicada a Educacdo
do Curso de Licenciatura em Pedagogia, de uma Universidade Publica Estadual na
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cidade de Macapa — AP. A turma participante da disciplina era composta de 26
académicos do oitavo semestre do curso de Licenciatura em Pedagogia.

Os académicos receberam dois artigos que serviram como referencial
tedrico para o desenvolvimento das estratégias de ensino. Um dos artigos
empregado no GV/GO versava sobre alfabetizacdo matematica e suas concepcdes
no ensino nos anos iniciais; o outro artigo, utilizado no Brainstorming, abordava
uma reflexdo acerca do desenvolvimento de uma pratica pedagogica em
matematica.

A selecdo dos textos baseou-se no critério de experiéncias de ensino de
matematica, buscando refletir sobre a importancia da formagao do docente frente
as necessidades e desafios encontrados no contexto de sala de aula na atualidade.
Foram destinadas duas aulas para que todos os alunos lessem os dois artigos em
sala de aula, visto que eles sé saberiam sua func¢do nas estratégias de ensino no
momento do desenvolvimento delas. Para o desenvolvimento das estratégias de
ensino, duas aulas foram destinadas a realizagdo do GV/GO e outras duas aulas para
execucao do Brainstorming.

No inicio da aula para realizagdo da atividade com o GV/GO, no momento
em que os discentes iam adentrando a sala de aula, foi realizado um sorteio dos
integrantes do grupo de verbalizacdo, grupo de observacdo e do mediador. Foram
utilizadas trés cartolinas de cores diferentes (azul, amarela e branca), das quais
foram cortados quadrados de 3 cm de lado. Da branca, cortou-se um quadrado que
serviria para o mediador; da amarela, cortamos doze quadrados que eram para os
integrantes do grupo de verbalizacdo; e da azul treze quadrados para os integrantes
do grupo de observagao.

Os vinte e seis pedacos de cartolina (1 azul, 12 brancos e 13 amarelos)
foram colocados em um saco de papel escuro e, a medida que os discentes iam
adentrando a sala de aula, solicitava-se que eles tirassem um pedaco de cartolina.
Quem tirasse o pedaco azul seria o mediador, os de pedago branco seriam do grupo
de verbalizacdo, e os de amarelo do grupo observacdo. Posteriormente, foi feita a
divisdo dos grupos e a explicacdo da dindmica da atividade, a sala ja se encontrava
organizada conforme demonstrado na figura 01.

Os integrantes do grupo de observagao (GO) tinham que registrar em uma
folha de papel A4 os pontos que eles consideravam relevantes nas falas dos
integrantes do grupo de verbalizagdo (GV) e, posteriormente, destacar o que
consideraram importante para as discussées e analise do texto. Os integrantes do
grupo de verbalizacdo tinham como questdo norteadora para suas falas a seguinte
pergunta: “Qual a importancia da formacdo pedagodgica na alfabetizacdo
matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental?”. O mediador tinha a fun¢ao
de organizar a ordem das falas, tempo de cada intervencao, além de realizar uma
sintese das discussées no final.

A dindmica iniciou com os integrantes do grupo de verbalizacdo
expressando suas concep¢bes de vivéncia nos estdgios de docéncias e as
percepgdes concebidas durante a leitura do artigo a respeito da importancia da
formagdo pedagdgica na alfabetizacdo matematica. Os integrantes do grupo de
observagdo registravam os pontos mais relevantes apresentados nas discussoes.
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Posteriormente a fala de todos os integrantes do grupo de verbalizacao, o
mediador realizou uma sintese das discussGes e organizou a “inversao da ordem
dos papéis”, ou seja, os integrantes do grupo de verbalizacdo trocaram de posicao
com os integrantes do grupo de observacgao.

Nesse momento, os integrantes do grupo de observacdao, deveriam
expressar os pontos que consideraram mais significativos nas discussdes dos
colegas do grupo de verbalizagdo, além de complementar com elementos que eles
haviam considerado importantes, mas que ndo haviam sido abordados.
Terminadas todas as discussGes do grupo de verbalizacdo, mediador e grupo de
observacdo, o docente retornou a reflexdao em torno do aprofundamento das ideias
centrais do texto para suprir possiveis lacunas que tenham ocorrido durante a
realizagdo da dinamica.

Para a atividade de Brainstorming, foram selecionadas trés cartolinas de
cores distintas (branca, amarela e azul). Delas foram produzidos quadrados de 3 cm
de lado, sendo nove brancos, nove amarelos e oito azuis, que serviriam para dividir
a turma em trés grandes grupos. Os pedacos de cartolina foram colocados em um
saco de papel, quando os discentes iam adentrando a sala, cada um tirava um
pedaco e comecava a formar os grupos. Uma regra foi clara e impositiva: era
proibida a troca de pedacos de papéis entre os discentes. A intencdo era fomentar
a integracdo entre os discentes, pois a turma era constituida de pequenos grupos
que pouco interagiam entre si.

A proposta do Brainstorming consistia na leitura de um texto que abordava
uma reflexdo a respeito do desenvolvimento de praticas pedagdgicas em
matematica. Os discentes deveriam ler o texto em grupo e refletir acerca das
atividades realizadas nas aulas de matemadtica durante o estdgio em docéncia.

Os integrantes do Brainstorming tinham como argumento direcionador
para suas falas a seguinte pergunta: “Quais os pontos de acerto e erro durante a
aula de matematica ministrada no estdgio em docéncia?”. Os discentes deveriam
descrever os pontos de acerto e erro com apenas uma palavra para cada situagdo.

Para avaliacdo e andlise das atividades realizadas durante as estratégias de
ensino GV/GO e Brainstorming, as falas, ideias e concep¢des consideradas mais
relevantes pelos académicos foram registradas em folhas de papel A4. A analise foi
de cunho qualitativo, em que as impressdes, concepcoes, as ideias e as experiéncias
individuais dos participantes das atividades foram consideradas como elementos
essenciais na concepgao deste estudo (GIL, 2008).

4 Relatos da pratica pedagdgica e anadlise dos resultados

Atualmente, como docente do Ensino Superior nos cursos de Engenharia e
Licenciatura, é possivel afirmar que as praticas de sala de aula devem possuir
abordagens metodoldgicas distintas, tanto em questdes de aplicagdes, quanto aos
objetivos de ensino, pois percebe-se que os educandos possuem algumas
dificuldades em conceitos de temas especificos de matematica da Educacdo Basica.

Os discentes dos cursos de Licenciatura apresentam pouca dedicacao para
aprofundar os conhecimentos nos conceitos e concep¢des da aprendizagem em
matematica. No curso de Licenciatura em Pedagogia essa falta de dedica¢do é mais
preocupante quando consideramos que esse futuro profissional ird atuar na
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alfabetizacdo matematica de criangas. Da Silveira e Alves (2019) ressaltam que os
futuros docentes devem possuir o dominio de conteddo que sera ensinado,
habilidades pedagdgicas e conseguir integrar o conhecimento dos conteddos com
as habilidades de ensino.

Dessa forma, essa reflexdao a respeito da aplicacdo dessas atividades
pedagdgicas surgiu da necessidade de refletir com o futuro professor das séries
iniciais a importancia da formacao na construcdo dos conceitos e conhecimento em
matematica. A ideia foi a de desenvolver uma reflexdo, exploracao e participacao
dos académicos do Curso de Pedagogia utilizando GV/GO e Brainstorming.

4.1 Implicagbes na aplicacdo da estratégia GV/GO

A estratégia de ensino GV/GO foi uma novidade para os 26 académicos
participantes da pratica pedagdgica, o que favoreceu a participacdo e a curiosidade
dos docentes. Os pontos mais significativos foram as implicacGes decorrentes das
falas e anota¢Ges dos Grupos de verbalizacdo e observagdo, pois os académicos
relacionaram as ideais discutidas no texto de apoio, com as experiéncias
vivenciadas em momentos anteriores nos estagios supervisionados de docéncia.

Para Neto e Da Rosa (2019), os egressos de cursos de licenciatura devem
possuir diversos saberes pedagdgicos e tedricos para contribuir com as a¢oes de
saber ensinar. Na alfabetizacdo matematica esses saberes praticos e tedricos
devem ser mais consolidados para contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem. Pelas anotac¢bes dos integrantes dos Grupos de verbalizacdo e

observacdo, foi possivel verificar algumas concepg¢des relevantes a pratica
profissional do futuro docente no processo de alfabetizagdo matematica.

Analisando as anotagdes dos alunos, constou-se que a maior dificuldade do
discente em relagdo a matematica surge das praticas pedagdgicas do professor, que
é presa ao tradicionalismo. Muitos profissionais da educagdo ainda estdo presos ao
ensino expositivo classico, ndo buscando inovar suas praticas metodolégicas. Nas
concepgdes de Neto e Da Rosa (2019), o ensino de matematica, na atualidade,
aponta a necessidade de fugir da abordagem tradicional com o intuito de motivar
os alunos por meio de atividades inseridas em contextos préximos da realidade,
favorecendo a abstracdo dos conteddos matematicos.

“

Segundo os pesquisadores Colins, Moraes e Junior (2019, p. 86) “o
professor alfabetizador, durante todo o processo de alfabetizacdo matemdtica,
possibilita aos seus alunos um trabalho integrado entre praticas de leitura e
contetdos matematicos: nimeros e operacdes, grandezas e medidas, geometria e
tratamento da informacg&o”. Para os integrantes do GV/GO “alfabetizar é revelar, é
identificar simbolos, signos, e o desinteresse do discente pela matematica, muitas
vezes, surge a partir da falta de didatica do professor”.

Os alunos integrantes do GV/GO ressaltaram que no processo de
alfabetizacdo matematica “o professor tem que possuir o prazer em ensinar. Sair
da zona de conforto, atualizar-se em relagdo a novas metodologias de ensino, pois
é na educac¢do infantil que a criangca possui os primeiros contatos com a
matematica”. O processo de alfabetizagcdo é o momento que se da a aprendizagem
das primeiras concepgles de escrita e leitura na linguagem materna da crianga,
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além das primeiras concepgées das ciéncias, incluindo a matematica (DOS SANTOS
SILVA, 2019).

Dos Santos Silva (2019, p. 33) ressalta que “uma caracteristica principal da
linguagem matematica é ser uma linguagem exclusivamente escrita, que busca
apoio oral na linguagem natural [...]”, o que dificulta o seu processo de ensino e
aprendizagem. Os alunos do grupo GV/GO destacaram que “a matematica é
ensinada resumidamente a calculos e formulas, sendo que deveria também
estimular o raciocinio légico, a interpretacao e a histéria da disciplina, deveria ser
ensinada de forma contextualizada, levando a disciplina para o cotidiano da
crianga”.

Por meio da propositura da pratica GV/GO, cujo objetivo era de fazer uma
reflexdo em relacdo a alfabetizacdo matemadtica e sua importancia para o ensino,
percebeu-se, nos registros escritos e na fala dos discentes do curso de Licenciatura
em Pedagogia, que eles necessitavam aprofundar mais os estudos a respeito de
temas especificos de matematica e vivenciar mais situacbes de ensino em
matematica.

4.2 Resultados na aplicagdo da Estratégia Brainstorming.

Para os académicos a estratégia de Ensino Brainstorming nao era novidade, eles ja
haviam participado de momentos em que havia sido empregada essa estratégia,
fato que proporcionou o desenvolvimento e a participacdo dos discentes. Os
pontos mais expressivos consistiram nas implicacdes decorrentes dos trés grupos
formados na turma. O objetivo era tracar uma reflexdo da atuacdo deles como
docentes durante o estagio em docéncia.

Os grupos deveriam ler o texto de apoio e, apds a leitura, cada integrante
do grupo deveria realizar uma reflexao individual de como foi o desenvolvimento
da aula de matematica durante o estagio. A atividade de Brainstorming foi
desenvolvida em dois momentos.

No primeiro momento do Brainstorming, cada grupo deveria encontrar os
pontos positivos e negativos elencados pelos seus integrantes e, posteriormente,
eleger os que considerassem mais relevantes. Os pontos negativos destacados
pelos grupos foram: “falta de recurso; desconhecimento aprofundado de conceitos
matemdticos e falta de experiéncia”. Os pontos positivos ressaltados foram:
“aprender a ensinar; sair da aula expositiva e a motiva¢do das criangas”.

No segundo momento cada discente deveria expor qual palavra
representava o ponto positivo e o ponto negativo encontrado durante a sua pratica
em docéncia na aula de matematica. Essas palavras motivaram a turma para um
debate em relacdo ao desenvolvimento de praticas pedagdgicas no ensino de
matematica e a importancia da formacdo do futuro professor.

Os académicos destacaram no Brainstorming que o “o trabalho com
recursos tecnolégicos é atrativo para as criangas, porém apresenta muitas
dificuldades devido a falta de conhecimento e habilidade com a tecnologia” e que,
“o manuseio de materiais concretos aticou a curiosidade das criangas,
apresentando uma metodologia em que elas ndo estavam acostumadas”. Os
pesquisadores Dos Santos Silva e Da Silva Melo (2019, p. 24) ressaltam que o
professor:
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[...] precisa desenvolver certas atividades didaticas que
possibilitem aos alunos o dominio das regras que regem o uso
desses signos e assim ampliar o conceito de nimero que eles,
provavelmente, ja comegaram a constituir a partir de praticas
cotidianas (SANTOS SILVA; DA SILVA MELO, 2019, p. 24).

Os académicos na atividade de Brainstorming destacaram que “eles, como
estagiarios, se preocupavam em desenvolver aulas diferenciadas, porém
encontravam barreiras por parte dos professores titulares e da gestdo da escola”,
além desse fato, ressaltaram que “o professor precisa se adaptar a nova realidade
do contexto social [...] as criancas tém acesso aos mais diversos tipos de tecnologia,
isso é o que chama a atencao deles, por isso, o professor precisa se adaptar e saber
usar as tecnologias a seu favor dentro da sala de aula”. No que concerne aos
saberes matematicos relacionados ao processo de alfabetizacdo matematica,
necessitam ser trabalhados de forma a criar rotinas desafiadoras, explorando novas
informagdes de forma a organizar os conhecimentos e saberes em matematica
(COLINS; MORAES; JUNIOR, 2019).

Analisando-se o debate realizado no Brainstorming foi possivel perceber
gue a experiéncia vivenciada no ensino de matemdtica, durante o estagio,
apresentou pontos positivos e negativos que os académicos conseguiram
administrar. Porém, vale destacar que os académicos perceberam que o ensino de
matemadtica possui obstaculos e que o aprofundamento constante dos
conhecimentos e a vivéncia de praticas inovadoras sdo de fundamental importancia
para a construcao do conhecimento no processo de ensino e aprendizagem.

5 Consideragoes finais

A pratica educacional aqui descrita transpareceu aceitdvel para os participantes nos
modelos de uma nova visdao educacional, pautada em novos procedimentos
metodoldgicos que estimulem a reflexdo do discente. No desenvolvimento da
praxis educativa, mesmo versando em duas estratégias de ensino em que, uma era
novidade para os discentes, e a outra os académicos do curso de Licenciatura em
Pedagogia ja estavam mais acostumados, a reflexdo em relagdo ao ensino de
matematica no primeiro segmento do Ensino Fundamental fora o centro do
planejamento do processo educativo da atividade proposta.

Essa atividade pedagdgica com GV/GO e Brainstorming apresentou alguns
pontos positivos, como por exemplo, a participacdo ativa dos discentes nas
atividades, a leitura de resultados de pesquisas relacionadas a alfabetizacdo
matemadtica e sua importdncia para o ensino. Como pontos negativos,
consideramos os mais relevantes a ansiedade dos discentes na participagdo das
atividades e alguns discentes ainda se sentiram timidos para relatar e refletir a
respeito da sua atuagdo no estdgio em docéncia. Outro ponto relevante foi a
integracdo dos académicos, pois foram construidos novos grupos de integra¢do na
sala de aula.

Os resultados apontaram que na aplicacdo das atividades com o GV/GO a
reflexdo acerca de praticas de ensino presas a metodologias tradicionais e o
desinteresse dos discentes pode estar atrelado a didatica do professor, e que o
ensino de matematica ainda é caracterizado pela memorizacdo de férmulas e
calculos desconexos com a realidade do discente. Na proposta de Brainstorming
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destacam-se as reflexdes acerca das suas praticas docentes como estagidrios,
ressaltando os pontos positivos e negativos dessas vivéncias, além das reflexdes
das dificuldades encontradas para se trabalhar com recursos tecnoldgicos e
materiais concretos na alfabetizacdo matematica.

No transcorrer da pratica educativa com as estratégias de ensino, foi possivel
compreender e perceber que o aprendizado adveio de diferentes formas em
distintas situac¢des, tanto no GV/GO como no Brainstorming. Considera-se que esse
momento contribuiu para a formacdo e reflexdo da importancia de sempre
repensar as praticas educacionais para favorecer uma aprendizagem com
significado e atrativa dos conceitos matematicos para os discentes.

Referéncias

ANASTASIOU, Léa das Gragas Camargos et al. Estratégias de ensinagem. Processos de
ensinagem na universidade. Pressupostos para as estratégias de trabalho em aula, v. 3, p.
67-100, 2004. Disponivel em:
https://moodle.ufsc.br/pluginfile.php/1390223/mod resource/content/1/anastasiou.pdf.
Acesso em: 10 jun.2020.

BUCHELE, Gustavo Tomaz et al. Métodos, técnicas e ferramentas para inovagdo: o uso do
brainstorming no processo de design contribuindo para a inovagdo. Pensamento &
Realidade. Revista do Programa de Estudos Pés-Graduados em Administragao-FEA. ISSN
2237-4418, V. 1, n. 1, p. 61, 2017. Disponivel em:
https://revistas.pucsp.br/pensamentorealidade/article/view/28373. Acesso em: 11
jun.2020.

COLINS, Fabio; MORAES, Patricia Pena; JUNIOR, Arthur Gongalves Machado. Pratica
pedagdgica integrada de alfabetizagdo matematica e literatura infantil. Revista Brasileira
de Ensino de Ciéncias e Matematica, v. 2, n. 1, p. 84-98, 2019. Disponivel em:
http://seer.upf.br/index.php/rbecm/article/view/9153. Acesso em: 11 jun.2020.

CURI, Edda. A formagdo matematica de professores dos anos iniciais do ensino fundamental
face as novas demandas brasileiras. Revista Iberoamericana de Educacién, v. 37, n. 5, p. 1-
10, 2005. Disponivel em: https://riecei.org/historico/deloslectores/1117Curi.pdf. Acesso
em: 07 jun.2020.

DA SILVEIRA, Silvia Raquel Islabdo; ALVES, Antonio Mauricio Medeiros. Formagdo PNAIC
2014 e os Saberes Docentes de Matematica de um Grupo de Professoras Alfabetizadoras.
RELACult-Revista Latino-Americana de Estudos em Cultura e Sociedade, v. 5, n. 4, 2019.
Disponivel em: https://periodicos.claec.org/index.php/relacult/article/view/1115. Acesso
em: 07 jun.2020.

DOS SANTOS SILVA, Carlos Evaldo. Alfabetizagdo Matematica na Perspectiva da Linguagem.
REMATEC, V. 14, n. 31, p. 28-48, 20109. Disponivel em:
http://rematec.net.br/index.php/rematec/article/view/186. Acesso em: 07 jun.2020.

DOS SANTOS SILVA, Carlos Evaldo; DA SILVA MELO, Luciano Augusto. Jogos de linguagem
na alfabetizagdo matematica. Revista BOEM, v. 7, n. 14, p. 22-42, 2019. Disponivel em:
https://www.revistas.udesc.br/index.php/boem/article/view/16813. Acesso em: 07
jun.2020.

GIL, Antdnio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. S3o Paulo. Editora Atlas
SA, 2008.

NETO, Estevdo Ovando; DA ROSA, Claudia Carreira. Saberes Docentes e Curriculo: Um
ensaio a partir da modelagem nas aulas de matematica. Revista Ensin@ UFMS, v. 1, n. 4, p.

Pesquisa e Debate em Educacgdo, Juiz de Fora: UFJF, v. 12, n. 1, p. 1-13, 34684, jan./jun. 2022. 11
ISSN 2237-9444.


https://doi.org/10.34019/2237-9444.2022.v12.34684
https://moodle.ufsc.br/pluginfile.php/1390223/mod_resource/content/1/anastasiou.pdf
https://revistas.pucsp.br/pensamentorealidade/article/view/28373
https://rieoei.org/historico/deloslectores/1117Curi.pdf
https://periodicos.claec.org/index.php/relacult/article/view/1115
http://rematec.net.br/index.php/rematec/article/view/186
https://www.revistas.udesc.br/index.php/boem/article/view/16813

PESQUISA

e Claudionor de Oliveira Pastana; Danielly Foro do Espirito Santo; Isete da Silva Sousa
P g Estratégias de ensino: algumas concepcdes na aplicagdo do GV/GO e doABr_alnstormlng com
académico de Pedagogia

https://doi.org/10.34019/2237-9444.2022.v12.34684

12-28, 2019. Disponivel em:
https://periodicos.ufms.br/index.php/anacptl/article/view/10446. Acesso em: 10
jun.2020.

OLIVEIRA, Denise Abadia Pereira. 02) Promovendo Aprendizagens de Forma Democratica.
Folha Académica do CESG| FAC|, n. 4, p. 03, 2015. Disponivel em:
https://periodicos.cesg.edu.br/index.php/folhaacademica/article/view/183. Aceso em: 10
jun.2020.

PASTANA, Claudionor de Oliveira; REHFELDT, Marcia Jussara Hepp; SCHUCK, Rogério José.
Ensinar a aprender, aprender a ensinar: um olhar sobre uma pratica pedagogica. Revista
EDaPECI, V. 16, n. 1, p. 132-142, 2016. Disponivel em:
https://seer.ufs.br/index.php/edapeci/article/view/4509. Aceso em: 09 jun.2020.

Notas

1 CURI, Edda. A formagdo matematica de professores dos anos iniciais do ensino
fundamental face as novas demandas brasileiras. Revista Iberoamericana de Educacion, v.
37,n.5, p. 1-10, 2005.

2 PASTANA, Claudionor de Oliveira; REHFELDT, Marcia Jussara Hepp; SCHUCK, Rogério
José. Ensinar a aprender, aprender a ensinar: um olhar sobre uma pratica pedagdgica.
Revista EDaPECI, v. 16, n. 1, p. 132-142, 2016.

Informagdes complementares

Financiamento
N3do se aplica.

Contribui¢do de autoria

Concepgao e elaboragao do manuscrito: Claudionor de Oliveira Pastana; Danielly Foro do
Espirito Santo; Isete da Silva Sousa.

Coleta de dados: Claudionor de Oliveira Pastana.

Andlise de dados: Claudionor de Oliveira Pastana.

Discussao dos resultados: Claudionor de Oliveira Pastana; Danielly Foro do Espirito Santo;
Isete da Silva Sousa.

Revisdo e aprovagao: Claudionor de Oliveira Pastana; Danielly Foro do Espirito Santo; Isete
da Silva Sousa.

Preprint, originalidade e ineditismo

O artigo é original, inédito e ndo foi depositado como preprint (Caso o artigo ndo tenha disso
publicado anteriormente).

Consentimento de uso de imagem
N3o se aplica.

Aprovacdo de Comité de Etica em Pesquisa
Nao se aplica.

Conflito de interesse
Ndo ha conflitos de interesse.

Pesquisa e Debate em Educacgdo, Juiz de Fora: UFJF, v. 12, n. 1, p. 1-13, 34684, jan./jun. 2022. 12
ISSN 2237-9444.


https://doi.org/10.34019/2237-9444.2022.v12.34684
https://periodicos.ufms.br/index.php/anacptl/article/view/10446
https://periodicos.cesg.edu.br/index.php/folhaacademica/article/view/183
https://seer.ufs.br/index.php/edapeci/article/view/4509

e Claudionor de Oliveira Pastana; Danielly Foro do Espirito Santo; Isete da Silva Sousa
® ducacao

https://doi.org/10.34019/2237-9444.2022.v12.34684

Conjunto de dados de pesquisa
Ndo ha dados disponibilizados.

Licenga de uso

Os autores cedem a Revista Pesquisa e Debate em Educagdo os direitos exclusivos de
primeira publicagdo, com o trabalho simultaneamente licenciado sob a Licenca Creative
Commons Attribution (CC BY) 4.0 International. Esta licenga permite que terceiros remixem,
adaptem e criem a partir do trabalho publicado, atribuindo o devido crédito de autoria e
publicagdo inicial neste periddico. Os autores tém autorizagdo para assumir contratos
adicionais separadamente, para distribuicdo ndo exclusiva da versao do trabalho publicada
neste periddico (ex.: publicar em repositério institucional, em site pessoal, publicar uma
tradugdo, ou como capitulo de livro), com reconhecimento de autoria e publicacdo inicial
neste periddico.

Publisher

Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), Faculdade de Educagdo (FACED), Centro de
Politicas Publicas e Avaliagdo da Educagdo (CAEd), Programa de Pds-Graduagdo Profissional
em Gestdo e Avaliagdo da Educagdo Publica (PPGP). Publicagdo no Portal de Periddicos da
UFJF. As ideias expressadas neste artigo sdo de responsabilidade de seus autores, ndo
representando, necessariamente, a opinidao dos editores ou da universidade.

Editores
Frederico Braida; Liamara Scortegagna; Wagner Silveira Rezende.

Formato de avaliagdo por pares
Revisdo duplamente cega (Double blind peer review).

Sobre as autoras

Claudionor de Oliveira Pastana

Graduado em Matematica (UNIFAP). Especialista em Docéncia do Ensino Superior (META).
Mestre em Ensino de Ciéncias Exatas (UNIVATES). Doutor em Ensino (UNIVATES). Professor
Adjunto IV do Colegiado de Licenciatura em Matematica, da Universidade do Estado do
Amapa (UEAP). Funcionario Publico, pertencente ao quadro do Governo do Estado do
Amap3, na funcdo de Professor de Matematica, enquadrado na Secretdria de Estado da
Educagdo (SEED). Professor de Matematica e Estatistica na Universidade do Estado do
Amapa (UEAP).

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpg.br/5729882279370007

Danielly Foro do Espirito Santo

Graduada em Pedagogia (UEAP). Académica do Curso de Licenciatura em Pedagogia, da
Universidade do Estado do Amapa (UEAP).

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/3520448733234512

Isete da Silva Sousa

Graduada em Letra com habilitagdo em Lingua Portuguesa e Francesa (UNIFAP). Especialista
em metodologia do ensino de lingua portuguesa e estrangeira (UNINTER). Funciondria
Publica, pertencente ao quadro do Governo do Estado do Amapa, na funcdo de Professora
de Lingua Portuguesa, enquadrado na Secretaria de Estado da Educacgdo (SEED).

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/7006569462085190

Pesquisa e Debate em Educagdo, Juiz de Fora: UFJF, v. 12, n. 1, p. 1-13, e34684, jan./jun. 2022. 13
ISSN 2237-9444.


https://doi.org/10.34019/2237-9444.2022.v12.34684
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://lattes.cnpq.br/5729882279370007
http://lattes.cnpq.br/3520448733234512
http://lattes.cnpq.br/7006569462085190

