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Abstract

The aricle is about the playing of
dice games in medieval Castillan
socieaty in the early middle ages, not
only amang various groups of the civil
population, but among the clergy as
well. Its existence may be verified
through many decuments literary,
iconographic, legislative and religious.
The evidence relating to s constant
repression on the part of the civil and
religious authorities suggests that these
authorities were unable to put an end
to it

Resumo

O artigo aborda a pritica do jogo
de dados na sociedade castelhana du-
rante a balxa ldade Média, seja entre
o5 diversos grupos da populagao civil,
seja entre os membros do clero. Sua
existéncia pode ser comprovada em
inimeros documentos literdrios,
iconogrdficos, legislativos e religiosos,
e 3 constante repressdo por parte das
autoridades piblicas e religiosas nio
conseguiu dar fim ao mesmo.
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O inicio da baixa idade viu surgir na Peninsula Ibérica, como de resto
em toda a Europa, um crescimento notavel das atividades comerciais e urba-
nas, a0 mesmo tempo em que ocorria a conquista das cidades muculmanas
pelas populagoes cristas através do movimento da reconquista. Este cresci-
mento comercial e urbano possibilitou uma mudanca profunda da histéria
européia, afetando toda sua estrutura econdmica e social. As cidades torna-
ram-se centros comerciais e manufatureiros, habitadas por uma populacao
ativa e liderada gradativamente pela nova classe social surgida do seu bojo: a
burguesia.

A difusio do comércio e aumento da circulacdo monetdria favoreceu
o surgimento de virias atividades inexistentes na sociedade predominante-
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mente rural que a antecedeu, modificando certos habitos e comporta-
mentos sociais.

Na 4rea da diversio, por exemplo, encontramos vdrios jogos,
dos quais o mais difundido foi o de dados, fato que pode ser compro-
vado através de uma grande variedade de documentos. Vemos entao
surgir nas cidades castelhanas, principalmente junto as tavernas e aos
bordéis, as chamadas casas de tafurerias, onde homens e mulheres
iam arriscar a sorte.

Como os proprietirios destas casas geralmente ndo se carac-
terizavam pela honestidade e lisura, somado ao fato de que os clien-
tes ao perderem seu dinheiro ndo aceitavam com resignacao a sua
sorte, as tafularias representavam um antro de perturbacao da ordem
e local de constantes pancadarias. Como reacdes normais ao que
ocorria durante as partidas, os jogadores extravasavam 0s seus senti-
mentos com manifestacses de contentamento, ira, furor, proferindo
imprecacoes e blasfémias quer contra os proprietarios e adversarios
de jogo, quer estendendo-as a Deus, a Virgem e aos santos.

Em vista disto, os responsaveis pela ordem social ndo viam com
bons olhos aqueles locais onde os individuos cometiam uma série de
distarbios além de ofenderem a religido. Para controlar tais ocorréncias
lancaram mao de diversos recursos para extinguir o jogo, ou pelo menos
regulariz-lo, sem, contudo, obterem muito sucesso, COMO Veremos.

Através da prtica dos jogos podemos penetrar no universo da
cultura popular medieval, bem como termos uma clara percepcao de
como circulam alguns de seus elementos entre os diferentes niveis da
sociedade. Iremos tomar como parimetro para nossa anilise tedrica o
conceito de circularidade cultural, que enfatiza a ocorméncia de cons-
tantes trocas de elementos entre a cultura erudita e popular, nas quais
os diferentes niveis se influenciam reciprocamente.' A cultura popular
absorve virios elementos da cultura erudita e clerical, adaptando-os
aos seus parametros, dado este facilmente perceptivel no sincretismo
religioso da civilizagdo medieval. Neste contexto aceitamos a afirma-
cio de Gurevitch de que a cultura popular medieval € “Esta percepcao
do mundo que emerge de uma complexa e contraditria interacao do
reservatorio do folclore tradicional e do Cristianismo™

Pode-se comprovar a existéncia do jogo em vdrias cantigas de
escimnio e mal dizer do cancioneiro galego-portugués, como nesta de
Pero Garcia Burgalés, em que recomenda a bela e famosa Balteira,
viciada nos dados, a ndo descrer em Deus durante as partidas:

! Lima discussao permenorizada do conceito pode ser encontrada nas obras de BAKHTIM, Mikhail A
culnna popular na idade média & NO MENISCIMENTD: ¢ Comnfesto de Frangois Rabelais, 5o Pauloe
Hucltec, 1987 GUREVICH, Ason. Medieval popular culture: problem of beliel and perception,
Cambridge: Cambridge University Press, Paris: Editions de la Maison des Sciences de LHomme,
1988: GIMZBURG, Carlo. O quefio & o5 vermes, 530 Paule: Companhia das Letras, 1987

* GURBTCH. op. oit, p. XV



Maria Balteira, por que jogades

os dados, pois a eles descreedes?

Uas novas vos direl, que sablades:

CONt qUantos vos conocem vos perdedes,
ca vos direl que fhis ouco dizer;

que vos non devedes a descreer,

pois dona sodes e jogar queredes.

E se vos daguesto non castigades,
nufh’ ome non sei con que ben estedes,
pero mui boas maneiras ajades,

pofs daquesto tan gran prazer avedes
de descreerdes; e direl-vos al:

se vo=lo oir, terrd-vo-fo a mal

bon ome, e nunca con el fogaredes.

E nunca vos, dona, per mi creades,

per este descreer que vos fazedes,

se en gran vergonha pois non entrades

algua ver con tal om’ e marredes:

ca sonharedes nos dados enton,

@ se descreerdes, se Deys mi perdon,

per sonho, muf gran vergonha averedes.  [Cantiga I74F

A legislacio contra os jogos é extensa e pode ser encontrada
em diversos documentos, sejam civis ou religiosos. Comecemos pelo
Fuero de Plasencia, que no "Titlo de los tafures et de los dados”
estabelece:

“De los daderos digamos que non maren dentro de fa cibdat o
de fuera. Aguelios gue noche espoian los omes et fos fijos et las
fijas de los vezinos et furtan las cosas agenas, et quanto mds se
Hegan, elfos faran todo el furto que en fa ¢ibdar susle veniy; por
este temor es dicho gue nadi con eflos non aya conpanna que
christianos venda ou uendedores acubra.  Effos otrossi por el
trebeio maldizen a hesy Christo et a su madre. et escupen en fa
cruz. Por estas et ofras rarones mandamos que ninguno non
maore de dentro.™

Para se ter uma idéia precisa e minuciosa dos jogos & necessa-
rio consultar o Ordenamiento de las Tafurerias®, obra realizada em
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3 LAPA, Manuel Rodrigues, Cantigas d'escarnhio ¢ de mal direr dos cancloneiros medievals gale-
go-portugieses. Vigo: Editorial Galaxia, 1970

4t Ef Fuoro de Plasendia Val |, po | 80, edicién de EBlaka Ramirez Vaquers, Merddx Ediior Reglonal
de Exremadura, | 987, Traducio do autor: “Sobre os jogadores de dados estabelecemaos que
n3o morem dentro ou for da cidade, E aqueles que Incitam os homens, os flhos e filhas dos
habitantes & fhertam as cobas alhelas, guanio mals chegam na cdade mais fumos acontecom;
temendo ko estabelecermos gue ninguém mantenha contatos com eles & que os aistios nio
vendam nada a eles nem os protejam. Eles  também, por tofmbarka, maldizem a lesus Critio e sua
m:::wmn:m Por estas e outras razdes  ordenamos gue nenham deles more dentro da
cidade.”

Publicado pela Real Academia de la Historia nos Opiscoios lagales del Rey Don Alfonso ef Sabio,
Toma IL Madrid: Impeenta Real, 1836




1276 no reinado de D. Afonso X, e que contém uma longa legislacdo

sobre o tema, pois consta de 44 leis dedicadas aos minimos detalhes
do funcionamento das casas de jogos, desde 3s penas por descrenca
e roubo, is regras de cada jogo, dias em que as casas podiam funcio-
nar, como pagar as dividas contraidas, como realizar juramentos, como
e quem poderia amendar as tafularias, etc.

O objetivo do Ordenamiento, como fica claro na sua introdu-
cio, era regulamentar os pleitos gue surgiam nas casas de jogos, €
que nio estavam estabelecidos por escrito em nenhuma lei ou carta
foral, visando auxiliar os governantes municipais. No fim da introdu-
¢do afirma que

“fiz este libro apartadamente de los otros fuercs, porque se juzguen
los tafures por siempre, porque se viede ef destréz [descreer], e se
escusen fas muertes, efas peleas, e las tafurerias: e tobo por bien
el rey como savidor [sefior], e entendiendo todos fos bienes, que
ovlesen cada uno pena e escarmimiento del descreer, e en los
otros engdnas que se facen en las tafurerias.”*

Além de toda a preocupacio com a ordem, o documento
deixa claro o seu interesse em evitar a ocorréncia das blasfémias du-
rante as partidas, estabelecendo as penas para agueles que as profe-
rissem. Os ricos e fidalgos deveriam pagar uma exorbitante multa de
20 maravedis de ouro na primeira vez, 40 na segunda e na terceira
seriam encaminhados ao rei para julgamento. Os escudeiros deveri-
am pagar |10 maravedis na primeira vez & na segunda seriam presos.
Para os membros da maioria da populagdo as penas tornavam-se mais
SeVeras, pois:

“of ome que non fuere hijodalgo que jugare los dados e descreyere,
gue peche por la primera vez sefs mis, de oro, e por Ia segunda
doze. e por la tercera vez que corten dos dedos de la lengoa, en
fravieso: e sino oviere de que pechar la thamia [calupnial que
sobredicha es, que por la primera vez que le den freynia azoles,
e por la segunda cinquenta azotes, e por la tercera vez que le
corten la lengoa como sobredicho es; e de los tafures que juegan
los dados, e non usan otro menesier, e viven e guarescen por las
rafurerias, e descreen, que no fovieren de que pechar la thamia
gue sobredicha es, que por la primera vez le den freynia azotes,
e por la segunda vez que le den cinquenta azotes, e que le fagan
decir Sefior Dios e santa Maria, en vos creo, e en vos fio; e por
I3 tercera vez que fe corten fa lengoa como sobredicho es; e el
judio o moro que jugare los dados, e descreyre e dixiere mal de
Dios, & de santa Maria, e de otros santos algunos, non escape

¢ “liz este livio separadamente dos outros, para que se julguem os @fuls para sempre, pois atravis
deles advém a descrenca, a5 mones, as brigas € as tafularias & teve por bem o ref como senhor
& conhecedor de toda © bem, que tivessem cada um pena por escamecer da crenca @ pelas
putras trapacas que fazem nas tafularias”




por i3 pena gue sobredicha es, mas que le recauden el cuerpo e
quanto oviere para ante el rey, e &l fard y fo que por bien toviere.™

Consideramos, contudo, que as blasfémias, ofensas e grosseri-
as ocorridas tanto durante quanto apds os jogos, iam muito além de
uma manifestacio oral motivada pela ira dos jogadores. Para com-
preendermos esta linguagem devemos lancar m3os da teoria elabora-
da pelo pensador russo Mikhail Bakhtin, que no estudo da cultura
popular medieval enfatiza a importdncia do carnaval, momento privi-
legiado da vida social e marcado pela alegria, abundancia, fertilidade,
inversio divertida de todos os valores e hierarquias. Tal visdo do
mundo contrastava com aquela imposta pela cultura oficial, marcada
pela seriedade, repressio, dogmatismo e imobilismo.  As festas e ritos
marcados por este espirito cdmico “Ofereciam uma visio do mundo,
do homem e das relacdes humanas totalmente diferente,
deliberadamente n3o-oficial, exterior a lgreja e ao Estado;™

Bakhtin ao estudar a concepcio estética desta cultura a deno-
mina de realismo grotesco, no qual "o elemento material e corporal &
um principio profundamente positivo, que nem aparece sob uma for-
ma egoista, nem separado dos demais aspectos da vida"* Enfatiza
por outro lado que "O trago marcante do realismo grotesco é o rebai-
xamento, isto &, a transferéncia ao plano material e corporal, o da
terra e do corpo na sua indissolivel unidade, de tudo que é elevado,
espiritual, ideal e abstrato.”'® Rebaixar, portanto, adquire uma conotacao
ambivalente, pois ao mesmo tempo que degrada e destroi, regenera e
fertiliza, pois na terra encontra-se a origem da prépria vida.

Uma das manifestagdes marcada por este espirito camavales-
co, e estudada pelo autor, € a linguagem familiar da praca puablica,
caracterizada pelo seu tom jocoso, pela descontragio e pelo uso de
palavrdes. Sendo assim 0s nossos enraivecidos jogadores de dados ao
blasfemarem contra Deus e os santos, ndo tinham a intencio delibe-
rada de ofenderem a divindade, pois "Essas blasfémias eram
ambivalentes: embora degradassem e mortificassem, simultaneamente

T Ordenamiento de las Talwrerias, Lai [ "o homem gue ndo for Bdalpo jogar os dados e descrer
pague na primeira ver a multa de sels maravedis de ouro, na segunda doge, e na tercelr que
cortern dois dedos de sua lingua de forma atravessada; e se ndo tiver coam que pagar a multa
sobeedita, na primeira vez receba  trinta agoites, na segunda cinquenta, e na terceira vez que lhe
cortern a lingua na forma descrita acima; e sobre tafuls que jogam os dados e ndo exercem outn
ofida, que vivem e [requentam as tafulanas e que descreem, se ndo Hverem Com gue pagar a
multa estabelecida acima, recebam na primeira ver trinta acoites, na segunda cinquenta e gue
|hes facam dizer: Senhor Deus e Santa Maria, crelo em vos e em ws
confio; na terceira vez que lhes cormem a lingua na forma dita acima; e o judey ou mours que
jogar os dados e descrer ou falar mal de Deus, de Santa Maria e dos outros santos, ndo escape
da pena adma  descrita, ¢ sefa preso e confiscado todos seus bens ¢ conduzido 20 rel, que
decidiri o que bem entender.”

| BAKHTIM, Mikhail op cit pags 4-5
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regenéravam e renovavam. E sio precisamente essas blasfémias
ambivalentes que determinavam O cardter verbal tipico das grosserias
na comunicacio familiar camavalesca”™' Os juramentos proferidos
pelos jogadores se enquadravam também nesta linguagem ambivalente.

Para mostrar-nos quanto os jogos atraiam uma parcela consi-
deravel da populagdo houve necessidade inclusive de estender a proi-
bicio aos membros do clero, cujos interesses iam muito além dos
dados a acreditar nas Partidas do rei Afonso X. Esta preocupagdo do
monarca em controlar o comportamente do clero, um dos alvos do
direito canénico e nommas diversas da igreja, derivava de uma con-
cepcio dominante durante séculos na idade média, conhecida como
weoria descendente do poder politico, isto € Deus detinha o poder
supremo, que era delegado ao monarca, dai o titulo concedido a eles
desde o século VIl de “rei pela graca de Deus”. Esta realeza teocrdtica
considerava-se responsavel tanto pelos seus suditos laicos como pelo
clero, legislando sobre os mais variados assuntos e questdes da igre-
ja.'? O rei Afonso X é um exemplo flagrante deste tipo de monarca, e
na sua imensa obra legislativa encontramos um sem fim de leis volta-
das para o controle do clero e da igreja na Peninsula,

Por nos darem uma visio do interesse do clero pelos jogos
transcrevemos um trecho da Primera Partida, intitulada “Que los
Perlados non deuen de ir a ver los juegos, nin jugar tablas, nin dados,
nin otros juegos, que los sacassen de spssegamiento.”

“cverdamente deuen los Perfados traer sus faziendas,
coma homes de guien los ofros toman enxemplo, assi
como de suso es diche: € porende non deuen yr a ver
los juegos; assi como alancar, © bohordar, o lidiar los
Toros, o otras bestias bravas, nin yr a ver que fos que
lidian. Otrosi non deuen jugar Dados, nin Tablas, nin
Pelota, nin Tejuela, nin ofros juegos semejantes destos,
por gue ayan de salir del assossegamiento, nin pararse a
verlos. nin atenerse con los que juegan: ca si lo fiziessen
despues que los amones(assen los gue tienen poder de
lo fazer, deuen por ello ser vedados de su aficio por tres
affos: nin dewen otrosi, cagar con su mano aue, nin bestia,
e el que lo fiziesse, despues que gelo vedassen sus
Mayorales, deue ser vedado del oficio por tres Meses. o

— =k

It fdem, p. 15

1w Consultar & obra de ULMANN, Walter, “Principics de goblemo y politica en b edad media”,
padrid; Revisea de Ocoidente, 197 1, pags. 121-141.

17 rimera Partida, Tiewle V; Led LVIL “Ots prelados devem prudentemente culdar dos seus atos cono
Jromens que s30 exemplos par o5 oulres, assim como foi dito acima; & por isso a0 devem b ver
04 jogos, assim como amemessar lancas, lidar com as touros ou outros animais sefvagens, nem
ouriras fogos semelhanites a estes, par que nda tenham di sair do se1 S0S5ER0, NEM ParaF para
vi-kos, N pIEStar atengdo aos jogadores: caso facam Isto depols de serem reprimidos por
aqueles gue thm poder para tal, serdo impedidos de realizar seu oficio por irés anos: nem divem
também cacar comn as proprias mios ave ou animal, e os que isto fizerem, depois de protbidos
pelos seus superiofes. serio impedidos de exercer seu oficia por fris meses”



Esse interesse do clero pelos jogos e diversdes nio representa-
va algo inusitado, pois parte dos seus membros eram oriundos das
mesmas camadas sociais dos seus fiéis e paroquianos, e sendo assim
seus habitos e costumes tinham muito em comum. A educacdo reli-
giosa do clero regular e secular interpunha uma barreira de separacio
entre eles e o povo, mas nao impedia que indmeros elementos cultu-
rais fossem mantidos e preservados.

A tentativa de pdr fim aos jogos continuou por muito tempo,
demonstrando a ineficicia das autoridades publicas e religiosas em con-
trolar tais atividades, como podemos ver no Cuademo otorgado por
Pedro | a5 peticdes feitas nas Cortes celebradas em Valladolid em 1351:

“a esto respondo que porgue aver tafurerfas e dar a tablage es
grant pecado porque es manera de usura, que tenfo por Bien
que las non aya nin husse ninguno dellas en alguna cibdar nin
villa nin fogar del mic sennorio, nin den a rablage a ningin
fuego ninz a onzenas; otrossi que ninguno non fegte fos dados
nin escaques en ninguna manera. ™

Como toda a legislacio do rei Afonso X sobre os jogos con-
centrou-se nos Ordenamientos de fas Tafurerias, exisie somente uma
lei geral sobre o assunto nas Partidas, que é precedida pela seguinte
adversio aos jogadores:

“De los engafios que fazen los omes en los juegos, metiendo v
dados false; o que bueluen pelea a sabiendas en las ferias, o en
los mercados, por furtar algo.- fuegos engaftosos fazen a las
vegadas omes v ha, con que engaftan a los mocos, e a los omes
necios de las Aldeas; assi como quando juegan a la comehuela
con ellos, o con dados falsos, o en otra manera semejante des-
tas, e fazen 3 los omes engafio.™'®

Um nimero expressivo de géneros literdrios tais como ser-
mdes, milagres, vidas de santos e exemplos foi criado pelos membros
do clero ou mesmo individuos laicos cultos, para incutir na popula-
cio pobre e analfabeta, que era a maioria, os valores cristios e do
grupo dominante. Os autores dessas obras muitas vezes eram oriun-
dos das classes populares, e por isso conheciam a sua culwra. Por
outro lado, os conceitos basicos da religido cristd e dos seus preceitos

 Coleccian Diplomitica de Sepdiveda |, editada por Emilio Saez. Segovia: Diputacion Provineial,
1958, "3 Isto respondo que permitir as miularias ¢ jogos de mesa & um grande pecado por ser
uma lonma de usura, que tenho por bem que elas ndo fundonem em nentuma cdade, vila ou
lugar do meu senhonio, nem outros jogas de mesa; e qué ninguém ambeém jogue os dados ou
o xadrez de forma alguma”

1% Safena Partica, Titulo X0, Lel X, Dhes tapacas gue fazem os fromens nos fogos utiizando dados
falsos; ou que organizam brigas nas fefras ou nos mercados para furtar algo. Trapacas mos fogos
farem as vezes alguns homens nestes locais, com as quais enganam o5 mogos & os homens
ignorantes das aldelas; & assim quando jogam a forrehuela - jogo ndo identifieadaf com sles,
au com dados faleos, ou de formas semelhanices 2 estas, enganam os outros com rapaas.”



tinham que ser difundidos de uma forma simples e direta para serem
apreendidos pela maioria da populagio, dai o recurso de se lancarem
mao de elementos oriundos da prépria cultura popular. Neste aspec-
to podemos aplicar a hipotese de Gurevitch de que "Nos encontra-
mos aqui um significativo esforgo de transformar a doutrina cristd
herdada da erudita elite eclesiistica, na visio de mundo da maioria da
populacio. Era através desses sermoes e lendas sobre espiritos malig-
nos, demodnios e santos que o Cristianismo, desenvolvido nos mostei-
ros e ermidas, encontrou seu caminho na consciéncia do povo, que
tinha sua prépria tradicdo cultural em mito, épica, ritual pagdo e ma-
gico. Na luta empreendida pela igreja pelas mentes e almas do povo
comum, estes géneros tiveram uma parte crucial.”® Dai, entre outros
resultados, a mescla de elementos sagrados e profanos encontrada
nestas obras, onde os santos e a Virgem Maria comportam-se como
qualquer outro mortal, causando uma reacio de espanto e surpresa
entre os leitores modemos,

Mo El Libro de los Enxemplos, tipico representante desse gé-
nero de obras, encontramos uma coletinea de narmrativas de fundo
moral religioso que constitui um documento valioso para o estudo da
sociedade e mentalidade da época. Nele vemos expressos os valores
que a lgreja procurava incutir nos fiéis lancando mdo de pequenas
fsbulas e contos para auxiliarem o seu esforco catequético. A sua
leitura oferece-nos uma imagem preciosa de alguns detalhes da ma-
neira de pensar e comportar das pessoas, encontrando desde a mais
simpléria inocéncia até atos de extrema malicia nos pequenos acon-
tecimentos quotidianos.

Uma das pequenas narrativas & sobre dois cavaleiros que ti-
nham blasfemado durante o jogo de dados, pelo que foram castiga-
dos, sendo aconselhados a nio mais jogarem nem andarem com jo-
gadores. Na epigrafe encontramos a moral do exemplo: “Jurar por
miembro de Dios es peligroso; / Blasfemar contra él mucho es mds
danoso.”"”

Um exemplo mais original e imaginativo em cuja epigrafe se
afirma que “Los que confian en los dados / Muchas veces son
engafiados”, narra o encontro de um jogador com Sdo Bernardo. O
jogador encontrou o santo cavalgando e apostou sua alma contra o
cavalo que aquele levava, o que foi aceito. O jogador lancou primeiro
trés dados, obtendo |8 pontos e com o qual era o virtual vencedor;
mas o santo nio se deu por vencido e langou s seus, conseguindo
em dois dados 12 pontos, e o terceiro partiu-se ao meio permane-
cendo virados para cima os lados 3 e 4, perfazendo entdo | 9 pontos.

" GUREVITCH, Aron. op it p. 2
17 [ibro de fos Enxermglos, CLOVL Bibliateca de Autores Espaficles 51, Madnd: Ediciones Atlas,
1952



Através deste milagre, ou trapaca bem-intencionada, o santo homem
conseguiu que o jogador desistisse daquela vida e tomasse o habito
de monge.'®

Qutra fonte inesgotavel de informacdes sobre a sociedade
medieval peninsular sdo as Cantigas de $anta Maria do rei D, Afonso
X, o Sabio, que como sabemos é uma coletinea de milagres da Vir-
gem, a maioria proveniente de coleces realizadas em vdrias partes da
Europa, sendo posteriormente versificados e musicados na corte do
rei. As cantigas transmitem uma concepgdo do mundo marcada pelas
idéias que a igreja possuia sobre a sociedade, ou pelo menos, de
como queria que ela se constituisse, objetivando formar a consciéncia
dos fiéis.

A difusdo das cantigas deve ter atingido um grande nimero de
pessoas, ndo obviamente através da leitura, ja que a maionia era anal-
fabeta, mas através de cerimdnias religiosas nas quais eram cantadas.
Provavelmente teriam servido também como fonte de inspiracio para
indmeros sermaes.

Da mesma forma que ocorria com as autoridades civis, o tema
dos jogos representava uma preccupacio da lgreja como podemos
ver nas Camtigas, das quais dez abordam diretamente o assunto, seja
entre leigos ou clérigos. A estrutura da maioria delas & muito simples,
repetindo-se monotonamente. Inicialmente descrevem uma partida
na qual os jogadores que perdem comecam a blasfemar, sendo por
isto castigados. Para ndo repetir muito, so trataremos entao daquelas
que escapam um pouco ao padrio normal, acrescentando algo de
novo.

A de nimero 24 mostra-nos um clérigo que nio devia ser
exemplo para ninguém, mas que apresentava um aspecto positivo:

En Chartes ownv’ un clerizon, Madre de Deus, non pod”’ errar

que era tafur e fadron, quen en & d fanca,
mas na Virgen de coragom
avia esperanca. E pois fazia oracon,

wa comprir seu mal enton;
Madre de Deus, non pod”emar poren morren sen confisson
quen en & 4 fanca. per stia maladanca.'®

Quand” algur ya mal fazer,
SE Via omagen seer

e Santa Maria, correr

va I3 sen tardanca.

Sendo assim, seu maior problema nio era o fato de ser joga-

0§ ibro de fos Enxemplos, COCOON
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dor, mas de ter morrido sem confissdo; o que o salvou foi a fé na
Virgem, que no final lhe fez nascer uma flor na boca.

Ma de nimero |36 descobrimos que o jogo também era uma
diversio usual entre o5 membros da corte:

En essa villa, segund” eu aprix en verdade,
fillo do Emperador y era Rey Corrade;

de $sa campanna fogavan ant” a Majestade
dados omees e molleres, com” 6 ssa wsanca ™

Nesta outra, de numero 163, passada em Huesca, um homem
& castigado por suas blasfémias e fica mudo e com o corpo contrafei-
to: e como se dispds a fazer uma romaria ao santudrio Santa Maria de
Salas foi salvo por um milagre:

E catando a omagem, / chorou muit’ e falou fogo

& diss® “Ai, $anta Maria, / que me perddes le rogo.
e des aqui deante, / se nunca os dados fogo,

e mia lingua sefa presa / que nunca queras solta-fa,”

Pode por Santa Maria / © mao perde-la fala,
@ ar, se sse ben repents, / per ela pode cobra-la.

Logo que est’ ouve dito, / foi de todo mui ben sio,
e quantos aguesio viron / loaron poren de chio

2 Virgen Santa Maria; / e aquel fol bon crischio

e des ali deante / punnou senpre en Joa-fa*'

Ma cantiga 214 a Virgem usa da mesma trapaca que vimos
anteriormente no milagre de $3o Bernardo, ndo permitindo que um
jogador perdesse uma igreja de sua propriedade, que depois foi dedi-
cada a ela. Essa repeticio do mesmo tema demonstra o seu sucesso e
popularidade, e foi muito comum neste tipo de literatura. A explica-
cdo para o comportamento da Virgem encontra-se no refrdo, com-
provando que os fins justificavam os meios:

Como a demais da gente / quer gdar per falssidade,
assi quer Santa Marta / géar per sa santidade*

A cantiga também nos dd uma informacao reveladora da ma-
neira como a lgreja via os jogos na sociedade, pois afirma:

Ca se Deus deu aas gentes / jogos pera alegria

0 Cantipas de Samea Marta ¥ 138, Vol 1, edicién de Walter Menmar, Madrid: Editorial Castalia,
1988

* Cantigas de Samta Marty 1% 163, Vol 1L, edicion de Walter Metiman, Madric: Editorial Castalia,
1988
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averen, todos o toman / efas e tafuraria,
e daquesta guisa queren / gdar; mais Santa Maria
non lle praz de tal gaanca, / mais do que é con verdade*’

Vemos assim gue ela aceitava os jogos como forma de diver-
sio permitida por Deus; o mal estava em jogar por dinheiro, pois isto
levava as pessoas a perderem o controle de si e ofenderem a Deus,
aos santos e a Virgem.

Concluimos entio constatando que os jogos representavam
uma diversio bastante praticada na sociedade castelhana-leonesa. O
problema maior radicava nas consequéncias que gerava: disttirbios,
pancadaria, mortes, prejuizos, agitacio da ordem publica, além, € cla-
ro, de ser fonte de desrespeito aos valores cristdos, como pode ser
comprovado por um capitulo do Sinodo celebrado em Leon em | 303,
que estabelecia: “Otrosi non sean tafures nin jugadores de dados ca
como quier que non sea en si peccado mortal, es peccado lo que se
ende sige ansi como peleas e feridas e mas denostar a dios e a los
sanctos."

Ma repressdo aos jogos constatamos uma vez mais a atuacao
da igreja na tentativa de controlar a sociedade e impor seus valores. E
como em virios outros campos seu sucesso aqui também ndo foi
atingido de uma forma ampla, pois o recorrente recurso a legislacdo e
exemplos variados ddo-nos conta da sua incapacidade em suprimir
uma atividade cada vez mais difundida nas populages dos centros
urbanos.

O jogo de dados enquadra-se numa nova realidade economi-
ca e social da baixa idade média, na qual o dinheiro toma-se cada vez
mais um meio de troca. A consolidagio da economia monetdria alte-
rou de forma radical a relacio do homem com o dinheiro que tinha
prevalecido até entdo, o que era visto pela igreja com grandes reser-
vas, pois ela ainda pautava seus valores em conformidade com a soci-
edade feudal, na qual o dinheiro tinha uma circulago muito limitada.

% fdem

# Sinodo celebrado en la catedral de Ledn, convocado por don Gonzalo Osorio, obispa de Leda,
29 de abiil de 1303, editads por José Sincher Herero in Ledn y su Historia. Miscelanea
Historica fif p. 231, “De outra forma ndo sefa tafuis nem jogadores de dados, pols mesmo isto
nio sendo pecado mortal, & pecado o que se Segue 305 j00s como brigas e feridas, além de
olender a Deus e aos santos.”



